
www.herboyd2.hu – Általános Szerződési 
Feltételek      

1. Regisztráció, Felhasználói Fiók      
A www.herboy.hu (továbbiakban üzemeltető) online játékszerverein való részvétel kizárólag jelen 

felhasználási feltételek maradéktalan elfogadásával és betartásával történhet.      

A felhasználó az üzemeltető játékszerverein történő regisztrációval, illetve bejelentkezéssel elfogadja 

az alábbi felhasználási feltételeket.      

Az üzemeltető szolgáltatásainak igénybevételének, vagy játékszerverein történő bejelentkezések 

előfeltétele a felhasználó fiók regisztrációja.      

1.1 Az üzemeltető játékszerverein levő részvétel a regisztrációs felület kitöltésével történhet. A 

regisztráció folyamán a felhasználónak kötelezően meg kell adnia egy felhasználónevet és egy jelszót. 

A játékos továbbiakban nem választhat olyan felhasználónevet, amit korábban már igénybe vettek, 

nem lehet sértő, obszcén, félelmet keltő, terméket reklámozó, megtévesztő, nem sértheti harmadik 

személyek jogait, és nem ütközhet a közerkölcsbe.      

1.2 Tilos email vagy webcímek regisztrálása felhasználónévként.      

1.3 A felhasználó felelősséget vállal a részéről a megadott adatok hitelességéért és teljességéért.      

1.4 A szabályszerű és az üzemeltető által elfogadott és visszaigazolt regisztráció a felhasználót a játék 

üzemeltetője által végzett adatbázis kezelési szolgáltatás igénybevételére jogosítja fel.      

1.5 A regisztrációt személyesen kell elvégezni. Tilos minden automatizált megoldás a regisztrációs 

felület kitöltésére. A játék feltétele, hogy minden egyes utasítás (kattintás, leütés) közvetlenül a 

regisztrált felhasználótól és annak kifejezett akaratából történjen.      

1.6 A szabályos regisztrációval a felhasználó egy felhasználói fiókot ("account-ot") hoz létre, melyet a 

felhasználó önmaga adminisztrál.      

1.7 A felhasználói fiók bármilyen átadása, átruházása tilos. A felhasználói fiók felett kizárólag az azt 

létrehozó felhasználó rendelkezhet, aki teljes körűen felel a felhasználói fiók használatáért.      

1.8 A felhasználói fiókba történő illetéktelen belépés, számítástechnikai bűncselekménynek minősül, 

amely nemcsak a felhasználói feltételekbe, hanem törvénybe is ütközik.       

1.9 A felhasználói fiókba történő belépéshez, az abban való műveletek végzéséhez szükséges minden 

adat (pl.: jelszó) titkos. A titok gazdája a felhasználó, aki köteles ezen adatokat védeni.      

1.10 A felhasználó ezen adatokat a #ID kivételével nem adhatja ki senkinek (azaz sem 

hozzátartozójának, ismerősének, más felhasználónak, vagy a szerver üzemeltetőjének)!      

1.10 Az üzemeltető nevében senki, semmilyen körülmények között nem kérheti a felhasználótól ezen 

adatokat. Amennyiben bárki kéri az adatok kiadását, azt meg kell tagadni és haladéktalanul értesíteni 

az üzemeltetőt.      

http://www.herboy.hu/
http://www.herboy.hu/
http://www.herboy.hu/
http://www.herboy.hu/
http://www.herboy.hu/
http://www.herboy.hu/
http://www.herboy.hu/
www.herboyd2.hu
www.herboyd2.hu


1.11 Az üzemeltető a játékszerverét folyamatosan fejleszti. A felhasználó ennek megfelelően csak a 

mindenkori online játék és egyéb szolgáltatások mindenkori aktuális változatában vehet részt.      

1.12 Regisztrált felhasználóknak a játék használata ingyenes, ugyanakkor egyes szolgáltatásokat, vagy 

bizonyos tartalmakat a felhasználó fizetés ellenében veheti igénybe.      

1.13 A fizetős szolgáltatások és tartalmak fajtájára, funkciójára, a hozzáférésének időtartamára, a 

fizetendő díj összegére, az elérhető fizetési módokra az adott szolgáltatás, vagy tartalom leírásánál 

adunk tájékoztatást.      

1.14 Az üzemeltetőnek bármikor joga van a regisztrációs szabályzatot megsértett felhasználó fiók 

kitiltására, vagy törlésére. Mindkét esetben a szankció végérvényes és visszafordíthatatlan.      

1.15 Amennyiben egy kiskorú felhasználó szeretne fizetős tartalmat igénybe venni, akkor igazolnia 

kell, hogy a fizetős tartalmat használati díjának megfizetéséhez szükséges pénzügyi eszközöket 

törvényes képviselőjétől erre a célra vagy szabad felhasználásra kapta.      

1.16 Az üzemeltető nem jogosult és nem köteles vizsgálni a felhasználók által megadott adatok 

valódiságát.      

1.17 Amennyiben utólag bebizonyosodik, hogy a felhasználó nem valós adatokat adott meg a 

regisztráció során és erre a törvényes képviselője beleegyezésének hiányára alapozva támaszt 

visszafizetési igényt az üzemeltetővel szemben a fizetős funkcióval vagy tartalommal kapcsolatosan, 

az üzemeltető nem köteles ezen igényeknek eleget tenni, a már igénybe vett szolgáltatások 

ellenértékét visszafizetni.      

1.18 A felhasználó az üzemeltető játékszerverén történő belépés után automatikusan elfogadja az 

ÁSZF-et és az adott játékszerver szabályzatát.      

2. Tárgyak      
2.1 A felhasználó jogosult a felhasználói fiókjában elhelyezni a játékban való részvétel során 

szabályszerűen szerzett, vagy a játék hivatalos weboldalán keresztül virtuális fizetőeszköz ellenében 

használatba vehető virtuális tárgyakat (a továbbiakban: tárgyak).      

2.2 Az üzemeltető adatbázis kezelési tevékenysége keretében kizárólag ezen tárgyak nyilvántartására 

vállal kötelezettséget. A felhasználói fiókban nyilvántartott tárgyak használatára kizárólag a 

felhasználói fiókhoz kapcsolódó felhasználó jogosult.      

2.3 Ezen felhasználó felel a tárgyak szabályszerű használatáért. A felhasználó a tárgyak szabálytalan 

használata, vagy esetleges elvesztése esetén nem hivatkozhat arra, hogy más rendelkezett a tárgyak 

felett.      

2.4 Az üzemeltető kizárólag adatbázis kezelési hiba (programhiba) esetén vállal kötelezettséget arra, 

hogy a felhasználói fiókból esetlegesen hiányzó tárgyak eltűnésével kapcsolatos körülményeket 

nyilvántartásában ellenőrizze és a hiányzó tárgyakat pótolja.      



2.5 A játékszerver kimaradásáért nem Pötyi Pont-ból vásárolt, lejáró tárgyak (pl: VIP) nem vállalunk 

időtartam hosszabbítást, viszont Pötyi Pont-ból vásárolt, lejáró tárgyak (pl: Prémium VIP) vállalunk 

szolgáltatás hosszabbítást jelzés esetén. A hosszabbított időtartam hossza, a játékszerver 

kimaradásának időtartama.      

2.6 A szolgáltató nem vállal felelősséget azokért a tárgyakért, amik nem Pötyi Pont-ból lettek 

vásárolva. Elvesztése, esetleges átverés miatt reklamációt nem fogadunk el. Mindenkinek saját 

döntése az, hogy kiben bízik meg, egy csere során.     

3. Szolgáltatások      
3.1 Pötyi Pont rendelése forintért, vagy más valutáért a honlapon megtalálható általános és alkalmi 

(akciós) árfolyamokon történik. A befizetett összeg ellenszolgáltatása a játék üzemeltetőjének 

adatbázis kezelési tevékenysége.      

3.2 PayPal-os fizetés esetén az üzemeltető weboldala a felhasználót átirányítja a mindenkori 

szerződött pénzügyi szolgáltató online fizetési felületére, ahol a kért fiók adatok megadásával, a 

fiókhoz tartozó egyenleg megterhelése esetén, a rendszer automatikusan jóváírja a felhasználói 

fiókban az aktuális árfolyamnak megfelelő összegű Pötyi Pont-ot.       

3.3 A PayPal-os fizetési módot, kizárólag saját fiókkal lehet igénybe venni!      

3.4 Emelt Díjas Hívás-os fizetés esetén az üzemeltető weboldalán megtalálható telefonszámot kell 

tárcsázni, és a hallott kódot, és a Felhasználói Fiók Azonosítót (#ID) a honlapon megadott 

szövegburokban megadni.      

3.5 Az üzemeltető nem vállal felelősséget az elgépelt kódokért, ha lehetséges minél többször kerüljön 

átnézésre, hogy megfelelő Felhasználói Fiók Azonosító (#ID) került begépelésre.      

3.6 A telefonszám tárcsázása után, amennyiben a mobil szolgáltató le terhelte a kártyát a rendeléskor 

feltüntetett összeggel, egy robot mondja el a kódot. Azonban ha a kód nem kerül felhasználásra 5 

percen belül, a rendszer válasz SMS-ben értesíti a vásárlás sikerességéről illetve a kódról a mobil      

szolgáltatón keresztül. Sikeres vásárlás esetén a Pötyi Pont akkor kerül a felhasználói fiókra, amikor a 

Felhasználói Fiókot használó személy, a játékszerveren jelen van.      

3.7 Az üzemeltető, a Pötyi Pontokkal kapcsolatos visszaélésekért, nem vállal felelősséget. Az "ál" 

rendelésekért a szolgáltatás azonnali visszavonása, illetve a Felhasználói Fiók végleges kitiltását 

eredményezheti a játékszervereiről.      

3.8 A játékszerver szabályzatának megszegése átmeneti, vagy súlyosságától függően, végleges 

némítást, vagy a Felhasználó végleges kitiltását eredményezheti.      

3.9 Amennyiben a felhasználó kitiltását kikerülve, egy Aktív kitiltás alatt, a felhasználó bejelentkezik 

az üzemeltető játékszerverén, az Adminisztrátoroknak joguk van, újra kitiltani azt. Ezesetben a kitiltás 

nem kerülhet eltávolításra.      

3.10 A felhasználó jogtalan kitiltás miatt, bármikor fellebbezhet. Ezt a feloldási kérelmet a 

Weboldalon kérvényezheti, miután bejelentkezett a Felhasználói Profiljába.      



3.11 Az eltiltással kapcsolatos infó a Játékban lévő konzolba látható, illetve a kitiltott Felhasználói  

Profilon is. A feloldási kérelemnél a Demót, illetve a 3 képet szükséges feltölteni a kitiltás gyorsabb 

átvizsgálásának érdekében. A megjegyzés szövegbuborékba, megadható, hogy miért korrekt a 

feloldási kérelme. A megjegyzés szövegbuborékba megadott információ nem tartalmazhat másik 

weboldalcímet és játékszerver ipcímet, illetve obszcén szavak használata nem megengedett. Ekkor az 

Adminisztrátor eldöntheti, hogy eltávolítja az Aktív kitiltást, vagy elutasítja a feloldási kérelmet. A 

felhasználónak minden esetben magának kell megbizonyosodnia arról, hogy az alkalmazás (játék 

kliens) képes-e képeket és demót készíteni. Például a felhasználó nem hivatkozhat arra, hogy a játék 

kliens nem készített demót, vagy képet, mert a könyvtár ahol a játék kliens található írásvédett. 

3.12 A PayPal rendszerén való jogtalan visszaigénylés esetén, a Felhasználó végleges kitiltást kap az 

üzemeltető játékszervereiről, illetve a Felhasználói fiók törlését eredményezheti.  

3.13 Amennyiben a felhasználó ezen ellen-bizonyítékok valamelyikét nem megfelelő formában, vagy 

egyáltalán nem tudja felmutatni a feloldási kérelme azonnal elutasításra kerül. Ha a weboldalon 

található Demó ellenőrző azt érzékeli, hogy a játékos külső segédprogramot használt, automatikusan 

elutasításra kerül, és a Felhasználó többé nem kérhet feloldási kérelmet. A kitiltás eltávolítása ezután 

az üzemeltető döntésén függ.      

4. Szolgáltatás igénybevételének szabályzata      
4.1 Az üzemeltető fenntartja a jogot a jelen felhasználási feltételek megváltoztatására.      

4.2 Amennyiben a jelen felhasználási feltételek bármelyike érvényét veszti és/vagy ellentmond a 

törvényi szabályozásnak, az nem érinti a felhasználási feltételek egyéb rendelkezéseinek 

érvényességét. Az érvénytelen rendelkezést a szerződő felek egymással való egyetértésben olyan 

rendelkezéssel helyettesítik, amely gazdasági értelemben és céljában az érvénytelen rendelkezéshez 

jogszerűen a leginkább hasonlít. A fenti szabályozás hiányosságok esetén megfelelően érvényes.      

4.3 Visszavonásig az üzemeltető játékszerverein az alábbi szabályok érvényesek.      

4.3.1 Tilos bármilyen, a játékot elősegítő külső szoftver, vagy más néven csalás használata.      

- Ide sorolható az AimHack, Triggerbot, WallHack, Knifebot, és a többi.      

- A konfigurációs beállítások (.cfg, .rc) módosítása NEM minősül csalásnak, viszont az Adminisztrátor 

kérvényezheti a konfigurációs fálj kivételét.      

- Ebben az esetben a Felhasználói Fiók végleges kitiltása van érvényben az üzemeltető 

játékszerverein, a kitiltás végérvényes és nem deaktiválható.      

4.3.1.1 A játék közben ha az Anti-Cheat érvényesített egy kitiltást a Felhasználói Profilon, akkor 

ezesetben a 3.10-es és a 3.11-es pont van érvényben.      



4.3.1.2 Csatlakozás után 20 másodperccel, ha az Anti-Cheat érvényesített egy kitiltást a Felhasználói 

Profilon, akkor ezesetben a 4.3.1.3-as pont van érvényben.      

4.3.1.3 Ez a pont akkor érvényesül, ha az Anti-Cheat detector a játékban rendellenességet, vagy 

csalásra utaló kiegészítőt talált, ezesetben a kitiltás nem távolítható el a Felhasználói Profilról, de a 

kitiltás időszakos.       

4.3.1.4 Az Adminisztrátor kérhet a Felhasználótól úgynevezett „Scan-t”, a Felhasználónak kötelezően 

kell adnia. A megtagadása, vagy a játékszerver elhagyása az üzemeltető Játékszervereiről való 

végleges Felhasználói Profil kitiltását eredményezheti. A kitiltás végérvényes, de demó és „kék scan” 

ellenében deaktiválható, ez az Adminisztrátor döntése, ezesetben a 3.10-es és a 3.11-es pont van 

érvényben, ha ez már többszöri eset, akkor a kitiltás végérvényes, és nem deaktiválható.      

4.3.2 Tilos úgy a szerveren bejelentkezni, hogy a felhasználó már korábban IP cím, SteamID, vagy 

felhasználói fiók vagy Cookie alapú eltiltást kapott, ezesetben ha a jelenlegi kitiltás időszakos egy 

Adminisztrátor módosíthatja a jelenlegit véglegesre, vagy egy teljesen új kitiltást is érvényesíthet a 

Felhasználói Profilon. A döntés végérvényes, és nem feloldható.      

4.3.3 Tilos rasszista szavakat, vagy kifejezéseket használni. Ezesetben a játékszerveren a némítás 

maximum 5 óra lehet, kivételt képez ez alól, ha a Felhasználó többszörösen lett Rasszizmusért 

némítva, ezesetben a némítás hossza maximum 3 nap lehet.      

4.3.4 A káromkodás a játékszerveren nem tiltott, ha a káromkodás nem személyre szólóan történik, 

hanem csupán indulatszóként használja. Viszont ha ez túlzott, vagy folyamatos akkor „töménytelen 

káromkodás” elvén járunk el.      

4.3.5 A játékszerveren tilos más játékos szidása, provokálása, ezesetben a némítás maximum 10 óra 

lehet, kirívó esetben maximum 24 óra a némítás maximum hossza. Veszekedés esetén mindkettő fél 

megkapja a némítást, viszont mértékétől függ a némítás hossza, ezesetben a némítás maximum 

hossza 24-48 óráig terjedhet.      

4.3.6 A játékszerveren a 16 életévét még nem betöltött játékos esetén a mikrofon használat tilos, 

ezesetben a hang némítás 1 évig terjedhet.      

4.3.7 Tilos az üzemeltetőt, vagy bármilyen Adminisztrátort szidni, vagy sértegetni. A némítás 

ezesetben maximum 10 napig terjedhet, következő alkalomnál, akár a Felhasználói Profil végleges 

némítását, vagy kitiltását eredményezheti.      

4.3.8 Tilos más játékos hozzátartozóit szidni, ezesetben a némítás 1 napig terjedhet, következő 

esetekben a némítás maximum 5 napig terjedhet viszont ezután a Felhasználói Profil végleges 

kitiltását eredményezheti.      

4.3.9 A szerveren a súgás haláltól számítva maximum 5-6 másodpercig lehetséges, ha halál után 10 

másodperccel történik a súgás, akkor a némítás ezesetben maximum 30 percig terjedhet.      

4.3.10 A szerveren tilos más játékos játékélményét elrontani, ide tartozik a túlzott mikrofonhasználat, 

zenélés, chatflood és a mikrofon recsegtetése. A némítás ezesetben maximum 2 napig terjedhet.      



4.3.11 A játékszerveren tilos bármilyen formában a „HerBoy”-hoz különálló játékszervert, weboldalt 

hirdetni. Ezesetben a kitiltás maximum 15 napig terjedhet, többszöri esetnél a Felhasználói Profil 

végleges kitiltását eredményezheti az üzemeltető játékszervereiről.      

4.3.12 Tilos adminisztrátori jogosultság nélkül adminisztrátornak mutatkozni, ezesetben a kitiltás 

maximum 1 hónapig tarthat. Többszöri esetnél a Felhasználói Profil végleges kitiltását 

eredményezheti az üzemeltető játékszervereiről.      

4.3.13 Tilos az üzemeltető játékszerverét szidni, kivételt képez az, ha a szidás rendesen 

megfogalmazott. Ezesetben a kitiltás maximum 1 hónapig tarthat, következő esetekben a 

Felhasználói Profil végleges kitiltását eredményezheti az üzemeltető játékszervereiről.      

4.3.14 Tilos más Felhasználókat Pötyi Pont-ból vásárolt tárgyakkal átverni, ezesetben Felhasználói 

Profil végleges kitiltását eredményezheti az üzemeltető játékszervereiről, a kitiltástól eltekinthető ha 

a Felhasználó visszaadja a tárgyat a tulajdonosának.      

4.3.15 Tilos a játékszerveren huzamosabb ideig magasabb pinggel tartózkodni, ezesetben a kitiltás 

maximum 10 percig terjedhet.      

4.3.16 Tilos CT Spawn-on kempelni, ezesetben az Adminisztrátor figyelmeztet, a következő esetekben 

pedig a kitiltás maximum 10 percig terjedhet, kivételt képez az ha a bomba élesítve van, és a 

felhasználó nem tartózkodik többet ezen a helyen mint 10 másodperc.      

4.3.17 Tilos a Terroristáknak huzamosabb ideig kempelni vagy a Rush-háló mögött tartózkodni, a 

terroristáknak az a céljuk, hogy a bomba minél hamarabb élesítve legyen, 1 perc 10 másodpercig 

szabadon rohangálhatnak a Rush-háló mögött. A kitiltás ezesetben maximum 10 percig terjedhet.      

4.3.20 Tilos a játékmód, rendszer, és játékhibákat kihasználni. Ezesetben a kitiltás maximum 2 óráig 

tarthat, kirívó esetben a kitiltás végleges is lehet.      

4.3.21 A közösségrombolás-os Felhasználói Profil kitiltás csak akkor érvényesül, ha a Felhasználói 

Profilon több mint 6 súlyosabb némítás, vagy kitiltás található. A kitiltás végérvényes, és csak a 

FőAdminisztrátor vagy az üzemeltető deaktiválhatja.      

4.4 A meglévő kitiltásokat, némításokat amik az Általános Szerződési Feltételek hatálybalépése előtt 

lettek aktiválva, az üzemeltető vagy az aktiváló Adminisztrátor bármikor deaktiválhatja, vagy 

meghosszabbíthatja azt, ezesetben reklamációt nem fogadunk el.      

      

Általános Szerződési Feltételek hatálybalépése: 2022. január 20 06:00      
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